
Jackal
Talon
B-122
Titan

Sea King II
Transport Pégase

Spectre AT
Hélicoptère de combat

Reaper

Arès
Pandora
Hypérion
Minotaure

Arès II
Pandora II
Hypérion II
Minotaure II

Apollon
Furies

Tempest Hadès
Poséidon

Zeus

F-15
F-117

B-29 (Nucléaire)
B-2

Chasseur Sopwith 
Chasseur/Bombardier Fokker

Bombardier Gotha

Javelinier
Archer sur char

Archer sur éléphant

Archer Arc composite
Pilum

Arbalétrier

Arc long

Archer à cheval

Cavalier lourd

Eléphant de guerre

Cataphracte

Cavalerie Perse
Chevalier

Cuirassier

Carabinier

Cuirassier impérial

Dragon

Baliste
Tour de siège lourde

Trébuchet
Bélier lourd

Couleuvrine
Basilisque

Bombarde

Canon de bronze
Serpentine

Canon AC 57mm
Obusier
Artillerie

Halftrack Flak (AA)

Mark V (AP)
A7V (AC)

Sherman (AP)
Panzer (AC)

M1 (AP)
Leopard (AC)

Gladiator

Skywatcher (AA)

Centurion

Canon AC 120mm Canon AC Thor
Canon Paladin

Artillerie Colossus

Canon AC Hercules

B-52
Typhoon (AC) A-10 (AC)

Hélicoptère Sea King
Hélicoptère de transport

Hélicoptère AC
Hélicoptère de combat

Chalutier – Bronze
Transport – Bronze
Frégate – Bronze

Vaisseau de ligne – Bronze 
Galère – Bronze

Frégate – byzantine 
Vaisseau de ligne–byzantin

Galère – byzantine

Frégate – médiévale
Vaisseau de ligne – médiévale

Galère – médiévale

Frégate – Renaissance
Vaisseau de ligne – Renais.
Galion – Renaissance

Chalutier – Impériale
Transport – Impériale 
Frégate – Impériale 

Vaisseau de ligne – Impériale
Galion – Impériale 

Croiseur aviso

Frégate – royale
Vaisseau de ligne – royal

Galion – royal

Transport – Atomique
Good Hope

Dreadnought

Croiseur Dardo

Chalutier

Warrington
Bismarck

Chalutier – Numérique
Transport Gargantua

Juggernaut
Léviathan 

Croiseur Sagittaire

Otto von Bismarck
Napoléon

Ballon à air chaud

Mousquetaire 
Hallebardier 
Franc-tireur
Cannonier

Garde d'élite 

Infirmière – Impériale

Grenadier

Partisan

Doughboy
Lance-grenades Bazooka

Tireur d'élite 
Mortier

Mitrailleuse
Barbare
Viking

Epée longue 
Piquier

Arquebusier

Samson

Marine

Lance-flammes
Infirmière – Atomique

Stinger

Sentinelle

Mortier lourd

Infirmière – Numérique

GuardienGourdin 

Lanceur de
pierres

Frondeur

Cavalier

Scorpion
Tour de siège

Catapulte
Bélier

Spitfire P-51
ME 109 ME 262
HE 111 B-17

Nebula
Phoenix

Moteur à vapeur
+15% Mine Or

Dynamite
+15% Mine de Fer

De Verran
Richthofen

Ballon d'observation

U-Boat Sous-marin Nautilus
Sous-marin Trident

Hélicoptère Sea King Hélicoptère Sea King II
Porte-avions NexusPorte-avions Enterprise

Sous-marin Hammerhead
Sous-marin Triton 

Installation de forage
+15% Mine de pierre 

Amélioration
Murs/Tours Béton

Rommel
Shackelford

RW Bresden
St. Albans

Mine hydraulique
+15% Mine d'Or

Four à oxygène
+15% Mine de Fer

Septimus
Molotov

Autosuffisance
+15% Chasse/Fourrage

Molly Ryan
Cyborg Molotov

Manipulation de l'atome
+15% Mine d'Or

Exploitation du noyau terrestre
+15% Mine de Fer

Hache
+15% Bûcheron

Outils taillés
+15% Chasse/Fourrage

Coulage du métal
+15% Mine Or 

Ciseau renforcé
+15% Mine de fer 

Amélioration
Murs/Tours Age de Bronze

Amélioration
Tours Age du Cuivre

Citoyens*
Eclaireur canin*

Outils emmanchés
+15% Mine de pierre

Charrue à roue 
+15% Ferme

Enclos
+15% Ferme Pesticides

+15% Ferme

Hydroponique
+15% Ferme

Charlemagne
Jules César 

Scie en fer
+15% Bûcheron

Fauconnerie
+15% Chasse/Fourrage

Sylviculture
+15% Bûcheron 

Protection de la nature
+15% Chasse/Fourrage

Exploitation forestière
+15% Bûcheron

Droit de l'environnement
+15% Chasse/Fourrage 

Mysticisme
+60% PV Prophète 

Sandales
+1 Vitesse
Prophète 

Culte des ancêtres
+1 Portée Temple

Cérémonie funèbre
+100% PV Prêtre

Guillaume le Conquérant 
Richard Cœur de Lion

Amalgamation
+15% Mine Or

Puits de mine
+15% Mine de fer

Amélioration
Murs/Tours Médiéval

Isabelle de Castille
Henry V

Treuil
+15% Carrière

Elizabeth I
Oliver Cromwell

Amélioration
Murs/Tours Ere impériale

Amélioration
Murs/Tours Laser

Prêtre*

Prophète* Chamanisme
+1 Portée Prophète

Monothéisme
+1 Portée Temple

Oracle
+1 Vitesse Prophète

Excommunication
+1 Portée du prêtre

Béatification
+1 Portée Prophète

Imprimerie
Prêtres peuvent convertir Prêtres

Tarot
+1 Vitesse Prophète

Occultisme
+25% PV Prophète

Catéchisme
+1 Portée Temple 

Tolérance religieuse
+25% PV Prêtre

Offices par radio
+1 Vitesse Prêtre

Télévangélisme
+1 Portée Prêtre

Résurgence Religieuse
+20% PV Prêtre

Offices virtuels
+1 Vitesse Prêtre

Contrôle mental
+20% Vitesse recharge Prêtre

Réforme
+1 Vitesse Prêtre 

Lampe à huile
+1 CDV Bâtiment

Irrigation
+15% Ferme

Herbes Médicinales
+70% PV Citoyen/Chien

+3 Attaque citoyens

Philosophie
+1 Portée Université

Poulie
+50% PV Bâtiment

Droit commercial
-50% Coût tributs

Batardeau
+100% Vitesse réparation Dock

Pharmacie
+1 Vitesse citoyens

Orthopédie
+1 Vitesse citoyens

Médicaments
+5 Lim Pop

Cybernétique
+1 Vitesse citoyens

Pilule antivieillissement
+5 Lim Pop

Anatomie comparée
+42% PV Citoyen/Chien

+2 Attaque citoyens

Anatomie humaine
+30% PV Citoyen/Chien

+2 Attaque citoyens

Pasteurisation
+20% PV Citoyen/Chien

+3 Attaque citoyens

Serment d'Hippocrate
+Vitesse et Portée soins Hôpital

Quarantaine
+Vitesse et Portée soins Hôpital

Anesthésie
+Vitesse et Portée soins Hôpital

IRM
+Vitesse et Portée soins Hôpital

Système sanitaire
+5 Lim Pop

Rercherches ADN
+30% PV Citoyen/Chien

+3 Attaque citoyens

Ingénierie génétique
+20% PV Citoyen/Chien

+3 Attaque citoyens

Vaccinations
+5 Lim Pop

Vitamines
+1 Vitesse citoyens 

Ecole de droit
+1 Portée Université

Lanterne à boudines
+1 CDV Bâtiment

Méthode scientifique
+1 Portée Université

Cale sèche
+150% Vitesse de réparation Dock

Béton armé
+33% PV Bâtiment 

Réverbère
+1 CDV Bâtiment

Libertés civiques
+1 Portée Université

Scaphandriers
+80% Vitesse réparation

Dock/Chantier naval

Normes de construction
+25% PV Bâtiment

Bibliothèque numérique
+1 Portée Université

Mythologie
+1 Vitesse Prêtre

Agriculture
��

Les Greniers engrangent les moissons
produites dans les fermes et permet-

tent les progrès en agriculture.

Santé
��

Les Hôpitaux soignent les unités
terrestres proches et font des

recherches médicales.

Éducation
��

Les Universités protègent les unités
proches contre la conversion et font

des recherches académiques.

Marine
��

Les Docks produisent des navires 
civils et militaires. 

Les Chantiers navals produisent
des navires de guerre modernes. 

Les deux bâtiments 
réparent les navires.

Religion
��

Les Temples produisent des Prêtres
et des Prophètes, protègent contre

les Calamités et assurent les
progrès spirituels.

Economie &
Gouvernement

��

Les Comptoirs stockent les ressources
et s'améliorent en Hôtels de ville.

Ces derniers produisent des Citoyens
et des Héros et s'améliorent en
Capitoles. Les Hôtels de ville 
et les Capitoles peuvent aussi

rechercher de nouvelles technologies.

Infanterie
��

Les Casernes produisent des  
fantassins. Les armes de mêlée

préfigurent les armes à feu,
disponibles à partir  
de la Renaissance.

Armes 
de jet

��

L'archerie entraîne des archers et
d'autres unités de combat  à distance

Cavalerie 
��

Les Etables produisent 
les unités montées 

(sauf les archers à cheval).

Siège & 
Artillerie 

��

Les Arsenaux produisent des
machines de siège, des canons et

d'autres pièces d'artillerie.

Aviation 
��

Les Aéroports produisent des
chasseurs, des bombardiers et

des hélicoptères. 
Ils réparent, ravitaillent 

et réarment ces appareils.

Chars
��

Les Usines de chars produisent des
chars et des unités 

antiaériennes blindées.

Cybers 
��

Les Usines cybernétiques produisent 
des cybers de combat. Les

Laboratoires  cybernétiques
construisent des unités spéciales

appelées ultra-cybers.

Moderne
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2ème GM1ère GM

Canot
Radeau

Radeau de guerre
Transport – Cuivre
Frégate – Cuivre

Vaisseau de ligne – Cuivre
Galère – Cuivre

Sargon d'Akkad
Gilgamesh

Alexandre le Grand 
Hannibal

Lancier
Masse Epée courte

Phalange

Prophétie
+40% PV du Prophète 

Hôpital

Grenier

Université

Dock

Temple

Capitole

Caserne

Ecurie

Aéroport

Ecole d'archers

Arsenal

Usine de chars

Usine
cybernétique

Laboratoire
cybernétique

Missionnaires
Prêtres peuvent convertir bâtiments

Corsair F-14 Avenger

Astrologie
+1 Portée Prophète 

Indulgences
+1 Vitesse Prêtre

Croisades
+1 Portée Temple

Inquisition
+50% PV Prêtre

Polythéisme
+1 Portée Prêtre

Pour passer d'une Ere à
l'autre, le joueur doit

construire 2 bâtiments 
puis investir une 

quantité donnée de
ressources.

Bâtiment

Amélioration

Technologie Unité

Bâtiments, Unités et Technologies appa-
raissent dans la première Ere où ils sont

disponibles. Les unités suivies d'un
astérisque (*) sont disponibles dans

toutes les Eres.
(Les pourcentages indiqués sont des valeurs

approximatives.)

Chantier naval

Amélioration 

Amélioration 

Comptoir 

Hôtel de ville 


